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VORWORT

Dieses Booklet dokumentiert die Ergebnisse der Gruppenarbeiten aus der Leh-
rveranstaltung Newtopia Sensory Lab an der Hochschule fur Technik, Stuttgart.
Die Beitrage beschaftigen sich mit der Wahrnehmung von Stadtraumen uber
Klang und mit dem Potenzial sensueller Stadtplanung. Anhand ortsbezogener
Interventionen werden unterschiedliche Ansatze vor-gestellt, die Soundscapes
als gestaltbare Qualitat des urbanen Raums begreifen.

Wir danken der Jury fur die fachliche Bewertung und das konstruktive Feedback.
Christina Simon-Philipp

Grazyna Adamczyk-Arns

Joachim Petzold

Ein besonderer Dank gilt Karl Michael Lange & Amando Reber fur die Betreuung
und Unterstutzung wahrend der gesamten Lehrveranstaltung.

Daruber hinaus bedanken wir uns herzlich bei der Kulturinsel Stuttgart, die uns
die Moglichkeit gegeben hat, vor Ort zu arbeiten und uns uber das gesamte Se-
mester tatkraftig unterstutzt hat.






INHALT

01 NEWTOPIA SENSORY LAB

02 VORUBUNG

Gruppe 1
Desideria Aigner, Tristan Birnmeyer, Johanna Dittmann

Gruppe 2
Luca Dollhopf, Alicia Melchinger, Yeliz Turan

Gruppe 3
Maria Dekundy, Tobias Prell, Helen Schneider

Gruppe 4
Rieke Sihr, Janne Singhofen, Hanna Staiger, Tim Suckrau

03 HORENSWURDIGKEITEN

04 ENTWURFE

Das essbare Quartier
Desideria Aigner, Tristan Birnmeyer, Johanna Dittmann

CONNECTED BY SOUND
Luca Dollhopf, Alicia Melchinger, Yeliz Turan

ELEMENTARER Sound
Maria Dekundy, Tobias Prell, Helen Schneider

HOR.PLATZ
Rieke Sihr, Janne Singhofen, Hanna Staiger, Tim Suckrau

05 Fazit & Erkenntnisse

10

12

14

16

18

22

24

28

32

36

40



01/ NEW

NEWTOPIA SENSORY LAB STUTTGART WiSe 25/26

NEWTOPIA
SENSORY
LAB

Wie klingt Stuttgart aktuell? Wie werden diese Sounds wahrgenommen?
Gibt es dominierende Sounds, oder fehlen Sounds? Und wie konnte Stutt-
gart in Zukunft klingen, wenn wir den Sinn ,Horen" bewusst mit in die
Planungen berlicksichtigen?

Mit diesen Fragen haben sich Studierende der Fakultat A der HfT Stutt-
gart im WiSe 25/26 im Veielbrunnenareal in Bad Cannstatt auseinan-
dergesetzt.

Mit Hilfe spielerischer und kommunikativer Aufgaben, haben die Studie-
renden unterschiedliche Kartierungen der Sounds im Quartier erstellt.
Wichtig war hierbei der Austausch mit den Menschen vor Ort und das
bewusste Wahrnehmen und Konzentrieren auf den Sinn ,Hdren".

Dies wurde durch gezielte Ubungen, wie beispielsweise 20 Minuten lang
alle Sounds notieren, die man an einer gewahlten Stelle wahrnimmt, oder
dem Aufnehmen von typischen Sounds des Quartiers, geschult.

Dabei haben die Studierenden gelernt, die Stadt bewusst horend wahr-
zunehmen und ihren Horizont erweitert, wie die Sounds in Planungen
integriert werden konnen. Eine wichtige Erkenntnis hierflr ist, dass sich
der Sound eines Quartiers uber den Tag hinweg verandert und unter-
schiedliche Personen die Sounds individuell wahrnehmen. Beispiels-
weise wird der Sound von spielenden Kindern von manchen Menschen
als etwas Schones wahrgenommen und andere wiederum empfinden ihn
als storend.

Daraus entwickelten sich vier unterschiedliche Herangehensweisen und
Schwerpunkte, die Erkenntnisse in dem Quartier umzusetzen, wie im Fol-
genden aufgezeigt werden soll.
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Prasentationen - Kulturinsel Stuttgart
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VORUBUNG

Die Vorubungen dienten dazu, typische Klange des Veielbrunnen-Vier-
tels in Bad Cannstatt zu erkunden und deren Bedeutung, Geschichte und
Wahrnehmung zu erforschen. Mithilfe von Spielkarten traten die Studie-
renden mit Anwohner:innen in Kontakt. Die Aufgaben halfen, den Horsinn
zu scharfen und sich in das Gebiet einzufuhlen.
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VORUBUNG
Das essbare Quartier

Desideria Al

ner, Tristan Birnmeyer, Johanna Dittmann
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Drohnwerk Takt der Pedale

Kick - Event Rauschen des Alltags
Gleisklang Symphonie des Konsums
Kreislauf Quelle des Quartiers
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Aufnahmen Soundwalk Gruppe 1

Soundscape - listen and sketch

Die Wahrnehmung und skizzenhafte
Dokumentation der Klanglandschaft
erfolgte aus dem Veielbrunnenpark
mit Blick auf den Marga-von-Etzdorf-
Platz. Pragend waren die Geraus-
che spielender Kinder, die als soziale
Klanquelle den Raum bestimmten.
Demgegenluber standen Bautatigkeit-
en, welche als dominante und teil-
weise storende Schallereignisse er-
fasst wurden. Das Rascheln der
Blatter im Wind bildete eine naturli-
che Klangschicht, wahrend entfernte
Verkehrsgerausche einen gleichmaRi-
gen Hintergrund bildeten. Kurzzeitige,
bewegungsbezogene Klange durch
vorbeifahrende Radfahrer erganzten
das akustische Gesamtbild.
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Soundwalk

Im Rahmen eines akustischen Rund-
gangs durch das Veielbrunnenviertel
in Bad Cannstatt wurden die pragen-
den Gerausche des Quartiers unter-
sucht. Neben dominanten, vorherseh-
baren Klangquellen wie Verkehrs- und
Bahngerauschen konnten auch subtil-
ere, bislang weniger bewusst wahrge-
nommene Klange identifiziert werden.
Witterungsbedingte Einflusse, insbe-
sondere Wind und Regen wirkten als
verstarkende Faktoren und verander-
ten die akustische Wahrnehmung des
Stadtraums. Gerausche, wie das Klap-
pern der Altkleiderkontainer oder das
Platschern des Quartierbrunnens ver-
vollstandigen die vielschichtige Klan-
glandschaft des Viertels.
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VORUBUNG
CONNECTED BY SOUND

Luca Dollhopf, Alicia Melchinger, Yeliz Turan
Wing
e s N\W, M BN/F

Lawo raschein
Nl w' M ] B. M

\
\\/A\\Mg

Ergebnis

Erkenntnisse aus den Horversuchen

Das Quartier ist stark von Gegensatzen gepragt und es gibt eine deutliche Tren-
nung zwischen alten und neuen Strukturen. Autos bestimmen das StraBenbild,
insbesondere durch zahlreiche Parkierungsflachen entlang der StraBen. Akus-
tisch wird der Raum stark von technischen Gerauschen wie Autolarm beein-
flusst. Der offentliche Raum wirkt insgesamt wenig lebendig.

Planungsziele

Aus den Horversuchen wurden Ziele definiert, die spater im Soundwalk und
Intervention Uberprift und angepasst wurden: Durch eine verbindende Achse
soll das Quartier starker miteinander verbunden werden. An dieser Achse sol-
len neue, akustisch wertvolle Raume geschaffen werden. Eine aufgewertete, be-
wusst wahrnehmbare Klangkulisse soll die Aufenthaltsqualitat im offentlichen
Raum verbessern und zu lebendigeren StraBenraumen beitragen. Biodiversitat
wird gefordert.

12
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Karten aus Kartenspiel

Horversuch 2 - 27/10/2025

Im zweiten HoOrversuch wurden ver-
schiedene Ubungen zur Wahrnehmung
des Klangs durchgeflhrt.

Erkenntnisse zu den Klangen vor Ort
und ihre Verursacher wurden vertieft
und erganzt.

Verschiedene Arten von Klangen (per-
manent vs. intervalle, leise,
etc.) wurden kennengelernt und anal-
ysiert und ein erster Zugang zur Qual-
itat der Klange vor Ort wurde geschaf-
fen. Es entstand eine neue Art, Klang
wahrzunehmen.

l[aut vs.

Es wurden Horenswirdigkeiten innerh-
alb des Quartiers definiert (siehe Bild
rechts).
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Horversuch 1-15/10/2025

Im ersten Horversuch wurde sowohl
unsere eigene Wahrnehmung in den
Fokus gestellt als auch das Quartier
und die Leute vor Ort uUber verschie-
dene Fragen des Kartenspiels (siehe
Bild links) kennen gelernt.

Es wurden typische Klange definiert,
wobei vorherrschend technische
Gerausche wie Autos oder Bahnen sind.
Zudem wurde untersucht, wodurch
diese verursacht werden und es wurde
der Frage nachgegangen, ob Klang
uberhaupt immer horbar ist oder auch
ein Gefuhl sein kann.

So entstand ein guter erster Einblick
in das Veielbrunnenquartier.

N

Eigene Aufnahme
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VORUBUNG
ELEMENTARER Sound
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Soundmap Veielbrunnen, Grundlage Geoportal Stuttgart

Maria Dekundy, Tobias Prell, Helen Schneider
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Toom - Werbebanner im Wind

Netto - Einkaufswagen + Kasse
StraBenbahn

Autos

Vogelgezwitscher

vorbeigehende, griBende Menschen
Wind in Baumen

Radfahrer
Heizung/Klima-Gerausche
Baustelle
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Lauschen Sie dem Toon(m)
Klapper herein!
BAHNbrechender Sound
StraBenkunstler

Federleicht

Stadtgesprache

Lasst euch berauschen

Rolling Tones

Brumm!

Strenger - ein penetrantes Gefuhl
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Annaherung an den Ort

Mithilfe verschiedener spielerischer
Ubungen haben wir uns dem Plange-
biet ,Veielbrunnen” angenahert. Der
Fokus lag dabei auf der Wahrnehmung
der unterschiedlichen vorherrschen-
den Sounds. Unsere Wahrnehmung
wurde durch Gesprache mit Bewohnen-
den des Viertels erganzt. Daraus erga-
ben sich flir das Plangebiet pragende
Sounds, die in der Soundmap verortet
und benannt wurden. Ziel dieser Ubun-
gen war eine Sensibilisierung fir den
vorherrschenden Sound und sie liefer-
ten eine gute Grundlage fur die Erarbe-
itung des Konzepts.

WiSe 25/26

Erkenntnisse der Analyse

Durch die bewusste Wahrnehmung der
unterschiedlichen Sounds wurde deut-
lich, dass naturliche Sounds im Plange-
biet vor allem von technischen Sounds
ubertont werden. Diese sind teilweise
so dominant, dass sie den Sound des
gesamten Plangebiets pragen, obwohl
sie sich nicht unmittelbar in der Nahe
der horenden Person befinden. Interes-
sant war zudem, dass sich der Sound je
nach Wetter, Tageszeit und Wochentag
verandert.

Eigene Darstellung
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VORUBUNG
HOR.PLATZ

Rieke Sihr, Janne Singhofen, Hanna Staiger, Tim Suckrau
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Soundmap, Eigene Darstellung

Sound Tabelle

(1] Regen “Nasses Wasser"

(2] Auto “Car Passing By"

® Baustellengerausche “Bob der Baumeister”
(4] Backer "Warmer Treffpunkt
(5) Schritte “Bekannter Schatten”
(6 Blatterrauschen "Klangvoller Wind"
(7] Regenschirm aufklappen “Retter in der Not"
(8] Aufgabenmaterial “Impulsgeber”

(9] Baustellenzaun “Metallgeflister”

® Milleimer "Endstation”

16
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Aufnahme (Hanna Staiger)

Kulturinsel

Zentrale akustische Qualitat dieses
Ortes ist die Vielfalt unterschiedlicher
Sprachen, die den kulturell diversen
Charakter des Quartiers widerspiegelt.
Diese mehrsprachige Klangkulisse
wird am Ort der Kulturinsel besonders
wahrgenommen. Der Vorplatz ist raum-
lich ein Ort des Zusammenkommens
durch die Sitzmoglichkeiten und des
offenen Krautergartens. Der Platz
macht Vielfalt, Dialog und Begegnung
raumlich und auditiv erfahrbar.

17
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Veielbrunnenpark

Der erste Ort mit hohem auditiven
Charakter liegt an der dem Veielbrun-
nenpark des Quartiers. Diese ist ge-
pragt durch die vielen Baumstandorte,
der groBen zusammenhangenden Wi-
ese und dem aufgestellten Baumpfahl
als Landemoglichkeit fur Vogel. Die
Klangatmosphare dieses Ortes wird
malBgeblich durch das vielschichtige
Zusammenspiel unterschiedlicher Vo-
gelstimmen und Naturgerauschen ge-
pragt. Der Ort ladt dazu ein, das Horen
zu entschleunigen und den Klang
der Natur wahrzunehmen,
wodurch sich eine besondere Qualitat
des Ruckzugs innerhalb des Quartiers
entfaltet.

bewusst

Aufnahme (Rieke Sihr)
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~ HORENS-
WURDIGKEITEN

Im Rahmen der ersten Vorubungen haben die einzelnen Gruppen eigene Karten
mit besonderen Klangen erstellt, die sie bei ihren Erkundungen im Veielbrunnen-
viertel wahrgenommen haben. Aus einer Auswahl dieser gesammelten Geraus-
che ist eine gemeinsame Karte entstanden. Sie bildet die Grundlage fur einen
akustischen Rundgang, der dazu einladt, das Veielbrunnenviertel auf eine unge-
wohnte Weise zu entdecken - mit offenen Ohren statt nur mit den Augen.

Die Teilnehmenden begeben sich zu den eingezeichneten Stationen, halten inne
und lauschen aufmerksam ihrer Umgebung. Welche Gerausche pragen diesen
Ort? Konnen sie dieselben Klange horen, die wir vor Ort entdeckt und festge-
halten haben? Der Name der jeweiligen Station gibt dabei einen ersten Hin-
weis auf den zu erwartenden Sound. Wer sich vergewissern mochte, ob er/sie
richtig liegt, kann Uber den QR-Code die von uns aufgezeichneten Gerausche
der entsprechenden Station anhoren und vergleichen.

Vielleicht erdffnet dieser Rundgang neue Perspektiven darauf, wie vielfaltig und
lebendig das Quartier klingt? Wir winschen viel Freude beim akustischen Ent-
decken des Veielbrunnenviertels.

Desideria Aigner, Maria Dekundy, Johanna Dittmann

18
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;eii%fﬁ‘achstrass

Frachtstrasse

Eigene Darstellung von Desideria Aigner, Maria Dekundy, Johanna D

20
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HORENS
WURDIGKEITEN

Willkoonmen zum Hor-Rundgang durch das
Veielbrunnenviertel!

Heute geht es um die Klange in eurer Umgebung.
Manche Gerausche sind laut, andere leise - einige
kennt ihr gut, andere sind vielleicht neu fur euch.
Geht zu den markierten Stationen und hort auf-
merksam hin:

Was konnt ihr horen?

Passt der Klang zu dem Namen der Station?
Wenn ihr erfahren wollt, welche Gerausche wir
dort entdeckt haben, scannt einfach den QR-Code

und hort rein.

Viel SpaB beim Entdecken!

KREISLAUF

HERBSTWIND

STRASSENKUNSTLER

THE TRAIN

STATION SOUND

QUELLE DES QUARTIERS
BLATTERRAUSCHEN

SPLASH

© ® N o O s~ W N

WARMER TREFFPUNKT
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NEWTOPIA SENSORY LAB STUTTGART
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ENTWURFE
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Eigene Darstellung

Sound durch Interaktion

Das essbare Quartier

Desideria Aigner, Tristan Birnmeyer, Johanna Dittmann

Die Idee der essbaren StraBe wird durch eine klar definierte Route umgesetzt,
die altes und neues Stadtgefliige miteinander verbindet. Ziel ist es, Bestand
und Neubau nicht nur raumlich, sondern auch soundtechnisch miteinander ver-
schmelzen zu lassen. Der Ausgangspunkt der essbaren Stralle ist das Haus fur
Kinder, das kunftig starker in das Quartier eingebunden werden soll. Der Auftakt
der Route wird durch eine gestalterische Aufwertung des Vorplatzes markiert.
Von dort verlauft die essbare StraBe entlang des neu geplanten Quartiersplatzes
und der Heinrich-Ebner-StraBe bis hin zum Veielbrunnenpark. Entlang der Route
werden wichtige Orte wie die Schule und der Marga-von-Etzdorf-Platz mitein-
ander verknupft. Geplante, noch nicht fertiggestellte Neubauten wurden in die
Planung einbezogen, sodass sich die essbare StralBe konsequent bis in die Neu-
bebauung und auf eine neu vorgesehene Platzflache fortsetzt.

24
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Analyse

aus der akus-
zwischen dem
gewachsenen, alteren Teil des Vei-
elbrunnenviertels und den neueren
Bereichen. Fur uns als Gruppe war
diese Trennung deutlich wahrnehm-
bar. Dieser Entwicklung soll entge-
gengewirkt werden, mit dem Ziel, das
Quartier wieder als zusammenhangen-
den, gemeinsamen Raum erfahrbar zu
machen.

entstand
Abgrenzung

Die Idee
tischen

DAS ESSBARE QUARTIER

BELEBUNG DES VEIELBRUNNENVIERTELS ZU JEDER JAHRESZEIT

Petevsite.

FRUHLING

SOMMER

Aktionen 1 Bveats
- Gelgpmeinschatien
- Steabseagickack

Stimmungsbild Gruppe 1

25
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Ubersichtsplan Gruppe 1

Idee

Unterhaltungen, Gelachter, naturnahe
Gerausche und lebendige Atmospharen
fordern ein durchmischtes Quartier
und starken das Wohlbefinden der Be-
wohner:innen. Dafur braucht es nied-
rigschwellige Begegnungsraume und
Aktivitaten im offentlichen Raum, die
Austausch und gemeinsames Erleben
ermoglichen.
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Intervention - Idee und Umsetzung

Die Intervention fand am 12. Januar 2026 statt. Trotz widriger Wetterbedingun-
gen lieBen wir uns nicht entmutigen und errichteten im Veieilbrunnenpark einen
Pavillon, an dem wir frisch zubereiteten Minztee ausschenkten.

Die Idee dahinter war, etwas anzubieten, das sich theoretisch auch im Rahmen
einer essbaren StraBe anbauen lieBe. Mit mehreren Blrger:innen kamen wir ins
Gesprach, wobei die Resonanz durchweg positiv war.

An diesem Tag wurde uns die groBe Vielfalt des Veielbrunnenviertels besonders
bewusst. Am Stand kamen Menschen unterschiedlichster Nationalitaten zusam-
men, wodurch haufig Englisch gesprochen wurde und es vereinzelt zu sprach-
lichen Barrieren kam. Gerade diese Erfahrungen bestarken uns in der Uber-
zeugung, dass die Idee ein groBes Potenzial hat, die Kommunikation und den
Austausch zwischen den Bewohner:innen nachhaltig zu fordern.

Zwar fiel die Beteiligung aufgrund des schlechten Wetters insgesamt eher maRig
aus, doch die Menschen, die mit uns ins Gesprach kamen, zeigten groBes In-
teresse und Begeisterung. Fur uns als Gruppe war die Intervention sehr bere-
ichernd und bereitete allen Beteiligten groBe Freude.

15k ke
Slp&e (742

Aufnahmen Intervention (Amando Reber)
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Fazit und Ausblick

Darstellungen erstellt durch Gruppe 1 mit Hilfe von Kl

Da die “essbare StraBe” in unterschiedlichen Abschnitten umgesetzt
werden kann, ermoglicht sie eine flexible Planung, die auf die Wiin-
sche und Bedlrfnisse der Bewohner:innen eingeht. Zu Beginn kdnnen
einzelne Bereiche des StraBenraums als essbare Stralle umgestaltet
werden. Dabei ist es wichtig, auf eine Top-down-Planung zu verzicht-
en und stattdessen die Burger:innen aktiv in den Gestaltungsproz-
ess einzubeziehen. Wird das Konzept positiv aufgenommen, kann es
schrittweise verstetigt werden: Aus zunachst begrunten Parkplatzen
konnte eine gesamte StralBe oder ein Seitenstreifen als essbare StralBe
entstehen.

Erganzend bieten sich modulare, bei Bedarf rickbaubare Beete an, die
eine flexible Nutzung ermoglichen. Findet das Projekt langfristig bre-
ite Akzeptanz in der Gesellschaft, stellt die Entsiegelung von Flachen
und die dauerhafte Gestaltung einer essbaren StraBe, die sich durch
das Quartier zieht, die konsequente Vision dar.

27
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Aufnahmen Intervention (Amando Reber)

CONNECTED
BY SOUND

Luca Dollhopf, Alicia Melchinger, Yeliz Turan

Die Ziele aus den Horversuchen wurden mit den eigentlichen Exper-
tinnen - den Menschen vor Ort - abgeglichen, da es uns als Planer:in-
nen wichtig ist partizipativ zu arbeiten. Auf Basis dieser Riuck-
meldungen wurden die definierten Ziele abgeglichen und angepasst:
Die Achse zwischen Alt und Neu wird grundsatzlich positiv wahrgenommen,
soll jedoch verschoben und ruhiger gestaltet werden. Der Veielbrunnenplatz
wurde als historisch bedeutender Ort mit groBem Aufwertungspotenzial iden-
tifiziert. Der Wunsch nach mehr Ruhe in den StraBBen wurde klar bestatigt.

Abgeleitete Zielanpassungen: Verschiebung der Achse, Ruhige Elemente entlang
der Achse, Veielbrunnenplatz als Fokusraum, Partizipativer, flexibler Werkzeug-
kasten flir den StraBenraum.

28
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Soundwalk - 15/12/2025

Wahrend des Soundwalks bewerteten
die Teilnehmenden, nachdem 5min
schweigend die Klangkulisse wahrge-
nommen wurde, wie sie die aktu-
elle Klangkulisse bewerten und wie
sie sich diese zukunftig wunschen
wurden. Auch entlang der StralBen-
raume wurden Klange wahrgenom-
men, kartiert und bewertet. Nach der
Auswertung wurden Erkenntnisse ge-
nutzt um die Ziele anzupassen, sodass
sie tatsachlich den Bedarfen der Bev-
olkerung vor Ort entsprechen.

S5 S

C ONNET CTED
B Y
S O UND
Intervention - 12/01/2026

Soundwalk (eigene Aufnahme)

Aus dem Soundwalk wurden fur die
Orte jeweils eine Soundwolke (Uber-
lagerung von gehorten Gerauschen)
fur die bestehende Situation und fur
die zukinftig gewlnschte Klangkulisse
erarbeitet.

Wahren der Intervention wurden den
Personen vor Ort beide Soundwolken
abgespielt und um eine Bewertung im
Kontext des Quartiers gebeten.

So konnten die Erkentnisse und Zielan-
passungen aus dem Soundwalk Uber-
prift und bestatigt werden.

Aufnahmen Intervention (Amando Reber)

29
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Werkzeugkasten - StraBenraum

Aus Soundwalk und Intervention wurden folgende Ziele definiert:

Quartier verbinden und akustisch wertvolle Raume schaffen
Lebendigkeit fordern und Aufenthaltsqualitat steigern
naturliche Klange starken und Klange erlebbar machen

Entlang der Achse werden Module platziert, die die Ziele unterstiutzen und flex-
ibel auf den Parkierungsflachen angeordnet werden kénnen. Diese Orte konnen
evaluiert und gegebenenfalls partizipativangepasst werden. Die StraBe wird zur
FahrradstralBe umgestaltet, um den Verkehr zu beruhigen, technische Gerausche
zu minimieren und naturliche Klange besser erlebbar zu machen.

Mobiliar Begriinung FahrradstralBe

Biodiversitat

1: hittps://i ipg
2: https://i,pinimg.com/736x/30/26/42/302642136e3dc031047689834e14f4e.jpg
h h burade/handl

Werkzeugkasten (Eigene Darstellung auf Basis der Quellen 1-4)

3: https://repos.
4; https://i.pinimg.com/7 ipg
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Veielbrunnenplatz

AT
B

Vs

Veielbrunnenplatz (Eigene Darstellung auf Basis von Google Earth)

Der Veielbrunnen und der Platz darum ist namensgebend fur das
Quartier. Dies spiegelt sich momentan allerdings nicht wieder. Er ist
dunkel, kaum nutzbar und es besteht ein hoher Aufwertungsbedarf.

Um die Ziele des Entwurfs zu erreichen und den Raum aufzuwerten

werden verschiedene Elemente implementiert:

- Aufwertung des Brunnens: historisches Erbe erleben, Wasserspiel

- Begrinung und Bluhstreifen: Schatten spenden, Aufenthaltsqual-
itat, natirliche Klange durch Wind und Tiere

- Beleuchtung: steigert Sicherheitsempfinden und Aufenthaltsqual-
itat

- Klangpfad: spielerich Klange erlebbar machen, Bewusstsein stei-
gern

- Banke: Aufenthaltsqualitat steigern, Klangwahrnehmung fordern

Zusammenfassend entsteht ein gruner, lebendiger Raum mit hoher
Biodiversitat und hoher Aufenthaltsqualitat, in dem die Klangkulisse
erlebbar wird.
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04/ ELEMENTARER SOUND

Konzept ELEMENTARER Sound

ELEMENTARER
Sound

Maria Dekundy, Tobias Prell, Helen Schneider

Auf Grundlage unserer Analysen und der bestehenden Planungen der Stadt en-
twickelte sich die Idee, naturliche Sounds im Quartier zu starken und zu im-
plementieren. Hierfur wird das Plangebiet in drei Zonen gegliedert. Jede Zone
fokussiert sich auf einen naturlichen Sound. In der Zone Wind im nordlichen
Wohngebiet finden sich mehrere Baume im StraBenraum, ein Winddrache auf
dem vorhandenen Spielplatz, und im Zuge eines Nachbarschaftsfestes konnten
Windspiele aus naturlichen Materialien gebastelt und im Anschluss punktuell
auf privaten Balkonen aufgehangt werden. In der Zone Wasser wird mit wasser-
durchlassigen Belagen gearbeitet, und durch verschiedene Planungen wird das
Wasser im Quartier sichtbar und horbar gemacht. Die Zone Lebendigkeit verbin-
det diese beiden Zonen und schafft eine belebte Mitte.
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Bestandsplanungen

Der Soundim Quartierwurde, bzw. wird,
bereits durch bestehende Planungen
seitens der Stadt verandert. Der Veile-
brunnenpark sowie zwei Quartierspla-
tze dienen als Orte der Begegnung.
Der Verkehr im nordlichen Wohngebiet
soll reduziert werden; und Baume wer-
ten dort punktuell den StraBenraum
auf. Neue Gebaude entlang der Daim-
lerstraBe dienen als Larmschutz fir
die dahinterliegende Wohnbebauung.
Bei der Betrachtung der bestehenden
Planungen der Stadt fallt auf, dass
hier durchgehend von Larmschutz und
nicht von Soundplanning gesprochen
wird.

.........{.....OC

L ]

] 7 A

° multifunktionaler
® Platz

_____

L\-\_ Verkehrsgerdusche

[ Gronfisehe
Quartiersplatz

I Larmschutzbebauung
Verkehrsberuhigung

=y

StraBenbegrinung

Herleitung Planungen Neckarpark

Wahrnehmung von Sounds

Die Wahrnehmung von Sounds
lasst sich nach Andringa (2013)
“= anhand von acht Adjektiven bes-
chreiben. In einem erneuten
Soundwalk wurden die wahrgenom-
menen Sounds kartiert, mit den Ad-
jektiven betitelt und bei sich Uber-
lagernden Sounds Cluster gebildet.
Das Cluster entlang der DaimlerstralBe
ist vor allem durch Autos, Gesprache
und die Bahn gepragt. Das Cluster
» rund um den Veielbrunnenpark wird
___________________ von Kindergerauschen, Vogeln und
N _ Gesprachen dominiert. Obwohl sich in

beiden Clustern Sounds uberlagern,

unterscheidet sich die Wahrnehmung
- deutlich.

ereignisarm

50 100 150 200 250

Andringa, T. (2013). Soundscape and its Relation to Core Affect, Appraisal, and
Herleitung Idee Motivation. In Proceedings of the AIA-DAGA 2013.
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Verkehrskonzept

Der erste Schritt unseres Soundplannings ist die Reduzierung des aktu-
ell dominantesten Sounds: des StraBenverkehrs entlang der Daimlerstrale.
Ziel des Konzepts ist es nicht, das Quartier vor ,StraBenlarm” abzuschir-
men, sondern den Sound direkt an seiner Entstehungsquelle zu reduzieren.
Das vorgeschlagene Verkehrskonzept sieht hierfir eine Temporeduzierung auf 30
km/h auf der DaimlerstralBe vor. Ein Belagswechsel tragt zusatzlich zur Reduktion
des StraBensounds bei. Im Veielbrunnenquartier erfolgt die ErschlieBung uber
ein EinbahnstraBensystem, um den Verkehr zu reduzieren und StraBenraum fur
Begrinung zu gewinnen. Die FrachtstraBe nordlich des Veielbrunnenparks wird
als Shared Space umgenutzt. Somit entsteht ein neuer Ort der Begegnung im
Quartier. Die FuBgangerbereiche um den Veielbrunnenpark werden beibehalten.
Durch diese MaBnahmen wird die Ursache des ,Larms” im Quartier adressiert
und die Implementierung neuer natirlicher Sounds ermoglicht.

~ T

Belagswechsel
DaimlerstraRe

O

A rorkgarage
- Tempo 30

(inkl. Fahrrichtung)

- shared-space

(Schrittgeschwindigkeit)
- FuBgdéngerbeich

? 50 100 150 200 2?0
} : : : : |

Verkehrskonzept, Eigene Darstellung
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Intervention

Eindricke der Intervention

WahrendderIntervention hatten Passant:innendie Moglichkeit,die beste-
hende Soundkulisse zu bewerten (angenehm/unangenehm). AuBerdem
wurde mit den Befragten Uber das Soundempfinden und ihre Planungs-
winsche gesprochen.Dielnterventionwurdeandrei Ortendurchgefihrt.
Der Sound am Veielbrunnenpark wurde als leise, angenehm, nicht
storend und eintonig wahrgenommen. Entlang der Daimlerstral3e
wurde der Sound von den Befragten als storend, unangenehm, aber
auch als normal und erwartbar beschrieben. Im nordlichen Wohnge-
biet wurde der Sound als angenehm und ruhig wahrgenommen.
Die Erkenntnisse der Intervention bestatigen unsere Uberlegungen
zum Entwurf, der die Planungswinsche der Befragten so weit wie
moglich aufgreift. Der storende Sound der umliegenden Veranstal-
tungsflachen wurde mehrfach als Problem genannt, ist planerisch je-
doch nur schwer steuerbar.
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Eigene Darstellung

HOR.PLATZ

Rieke Sihr, Janne Singhofen, Hanna Staiger, Tim Suckrau

Die Arbeit setzt am auditiven Charakter unterschiedlicher Orte im Quartier
an und versteht Gerausche nicht als bloBen Hintergrund, sondern als qualita-
tive Ressource des Stadtraums. Vorhandene Klangkulissen wie Vogelstimmen,
Kinderlachen, mehrsprachige Gesprache oder Verkehrs- und Wassergerausche
werden bewusst wahrgenommen, analysiert und als ortsspezifische lIdentitaten
gelesen. Durch gezielte raumliche Interventionen werden diese Soundscapes
gerahmt, verstarkt und neu interpretierbar gemacht.

Zentrales Gestaltungsmittel sind dabei Sitz- und Aufenthaltsmodbel, die Uber ihre
Form, Ausrichtung und Nutzungsvorschlage eine bestimmte Korperhaltung und
Aufmerksamkeit gegenluber der Umgebung erzeugen. Die Moblierung dient nicht
nur als funktionale Ausstattung, sondern lenkt gezielt die Wahrnehmung und
tragt dazu bei, vorhandene Gerauschqualitaten in Aufenthaltsqualitat umzuwan-
deln.
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Spielplatz

Akustisch ist der Ort vor allem durch Kinderlachen, Rufen und  .-"777~<_

spielbedingte Bewegungsgerdusche gepragt. Diese Gerdus- ,7 m\

che erzeugen eine lebendige, positive Klangatmosphare und Pz AT
- . . T . 1 L Oﬁo \|

stehen fir Gemeinschaft, Aktivitat und informelles Zusam- X% i

menkommen. Um diese Qualitat raumlich zu unterstijtzen,‘\\ )
sehen wir im Kreis angeordnete Schaukeln vor. Wahrend '\ ﬁ /'
des Schaukelns entsteht so eine direkte soziale Interak- Thelll--
tion, die Kommunikation und gemeinsames Erleben fordert

Sportbad

,/";4;\"\\ Vor dem Sportbad schlagen wir eine Sitzgelegenheit mit inte-
,,' E \\ grierten Wasserelementen vor, die das Schwimmbad akustisch
! rund visuell ankindigt. Die Wassergerausche dienen dabei als
. % l:positives Gegengewicht und zur Dampfung der Autogerausche.

. /Durch erganzende Wasserspiele wird das akustische Erlebnis
. f\J /" verstarkt und der Ort als wasserbezogener Aufenthaltsraum

-

- lesbar gemacht.

~
~

Kulturinsel

Die mehrsprachige Klangkulisse an der Kulturinsel soll durch
einen runder Tisch, der Offenheit, Gleichwertigkeit und ge- ,
meinschaftliches Zusammenkommen symbolisiert, verstérkt/'
werden. Der Tisch ist unter einer begrinten Holzkonstruk-,
tion, die Verschattung bietet und ein angenehmes Mikroklima‘\\
schafft. Die Zugange sind mit dem Wort ,Hallo"” in verschie- '\
denen Sprachen beschriftet und machen Vielfalt, Dialog und
Begegnung raumlich und auditiv erfahrbar.

Vogel
LemTT T Die akustische Wahrnehmung dieses Ortes wird maBgeblich
,', %> \ durch Vogelstimmen und Naturgerauschen bestimmt. Diese

‘Klangatmosphare soll durch einen Liegestuhl erlebbar ge-
g e -macht werden. Die liegende, zurlickgelehnte Sitzposition ladt

v o~ 'zum bewussten Verweilen ein und unterstutzt eine aufmerk-
R ( fﬂ - same Wahrnehmung der Umgebung. Er lenkt die Aufmerksam-
et keit gezielt auf die naturlichen Gerausche und verstarkt deren

beruhigende Wirkung.
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Intervention HOR.PLATZ

Durch eine gezielte Sitzintervention sollte die auditive Wahrnehmung von
Stadtraumen erlebbar gemacht, pragende Gerausche verstarkt und das be-
wusstes Zuhoren gefordert werden. Um dies zu erzielen, bauten wir unsere
Intervention an der groBen Grinflache in mitten des Quartiers auf, nahe des
aufgestellten Baumstamms fir Vogel. Mit einem Liegestuhl wollten wir zum Ver-
weilen und bewussten Lauschen einladen und auf die ruhige Klangatmosphare,
hervorgerufen durch Vogel- und Naturgerdusche aufmerksam machen. Um die
Vogelgerausche vor Ort zu intensivieren haben wir Meisenknodel in die Baume
gehangen.

Begleitend wurden gezielte Fragen gestellt, die das Horen und Wahrnehmen der
Atmosphare anregen sollten:

Was verandert sich, wenn du die Augen schlie3t?

Wie klingt dieser Ort, wenn du nichts tust auBer zuzuhdren?

Welche Stimmung hat dieser Ort?

Fordert die Sitzmoglichkeit das Gerauscherlebnis?

Wie klingt dieser
Ort fiir dich?

Intervention, Aufnahme (Amando Reber)
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HOR.PLATZ VOGEL

g T
e
"

Intervention, Aufnahme (Rieke Sihr)

Die geplante Sitzintervention stiel8 bei der Durchfuhrung auf wetter-
bedingte Einschrankungen. Aufgrund von Regen und Schnee wollten
nur wenige die Liegestuhle tatsachlich nutzen. Um dennoch Riuick-
meldungen zu erhalten, haben wir gefragt, ob sie sich solche Sitz-
moglichkeiten grundsatzlich vorstellen konnten. Die Resonanz war
uberwiegend positiv. Viele befurworteten nicht nur einzelne Sitzgele-
genheiten, sondern wunschten sich kleinere Begegnungsorte, die zum
Verweilen und zur Interaktion einladen. Dazu wurden auch Anregun-
gen fur weitere kleine Eingriffe gegeben, etwa Tische um Laternen,
damit auch im Stehen ein Aufenthaltsort entsteht kann. Bezlglich der
geplanten Verstarkung der Vogelgerausche zeigte sich, dass bereits
vorhandene Strukturen wie Nistlocher in Gebaudefassaden genutzt
werden, sodass zusatzliche MaBBnahmen in diesem Bereich gut aufge-
nommen wurden. Positiv wurde bewertet, dass die Sitzmoglichkeiten
gezielt auf die akustische Qualitat eines Ortes abgestimmt werden
konnten.
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Fazit

Das NEW — Newtopia Sensory Lab hat gezeigt, wie stark Klang die Wahrneh-
mung, Nutzung und ldentitat eines Stadtraums pragt und welches Potenzial in
der bewussten Berucksichtigung des Horsinns fur zukunftige Planungsprozesse
liegt.

Im Veielbrunnenareal wurde deutlich, dass Sounds weit mehr sind als bloBe Hin-
tergrundgerausche oder “Larmquellen”: Sie konnen soziale Interaktion fordern,
Orientierung bieten, Atmospharen schaffen und das Zusammengehorigkeits-
gefihl im Quartier starken.

Die unterschiedlichen Gruppenarbeiten verdeutlichen, dass Klang sowohl verbin-
dend wirken kann, etwa durch Begegnungsraume und gemeinschaftliche Aktivi-
taten, als auch gezielt zur Aufwertung bestehender Orte, zur Forderung naturli-
cher Gerausche oder zur bewussten Rahmung vorhandener Klanglandschaften
eingesetzt werden kann.

Gleichzeitig zeigte sich, dass Soundscapes stark von aulBeren Faktoren wie
Tageszeit, Wetter, Nutzung und baulichen Rahmenbedingungen abhangig sind
und von verschiedenen Menschen unterschiedlich wahrgenommen werden. Eine
nachhaltige Integration auditiver Aspekte in die Planung erfordert daher eine
enge Beteiligung der Bewohner:innen sowie flexible, anpassungsfahige Strat-
egien. Die Interventionen machten zudem erfahrbar, dass bereits kleine, tem-
porare und niedrigschwellige MaBnahmen, wie Moblierungen, Begrinung oder
einfache Angebote zum Verweilen, groBe Wirkung auf Atmosphare, Kommunika-
tion und Aufenthaltsqualitat entfalten konnen.

Darluber hinaus wurde deutlich, dass klassische Planungsansatze haufig primar
visuell oder funktional orientiert sind und sinnliche Dimensionen des Stadtraums
nur unzureichend bericksichtigen. Das bewusste Horen eroffnet neue Perspek-
tiven auf bestehende Qualitaten und Defizite eines Ortes und ermoglicht es,
Gerausche nicht ausschlieBlich als Problem zu betrachten, sondern auch als
Ressource fur Identitat, Wohlbefinden und soziale Vielfalt.

Insgesamt zeigt das Projekt, dass die Einbeziehung des Horsinns eine wertvol-
le Erganzung zur klassischen Stadtplanung darstellt und dazu beitragen kann,
Stadtraume ganzheitlicher, inklusiver und lebenswerter zu gestalten.

Die gewonnenen Erkenntnisse lassen sich sowohl auf den stadtebaulichen
MalBBstab als auch auf einzelne Orte, Gebaude und Freiraume Ubertragen und
eroffnen neue Wege, Stadt als sinnlich erfahrbaren Lebensraum zu verstehen
und zu entwickeln.
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Erkenntnisse

Gruppe 1

“Wir haben durch ,Sensual Planning” gelernt, Stadtraum
viel bewusster Uber alle Sinne und im direkten Austausch
mit den Menschen wahrzunehmen - statt nur klassisch-vi-
suell zu analysieren. Dabei sehen wir groBes Potenzial fur
gesundheitsfordernde und inklusivere Stadtraume, sind uns
aber der Grenzen durch subjektive Wahrnehmungen, Meh-
raufwand und Barrieren in der Zuganglichkeit bewusst."

Gruppe 2

“Das Seminar stellte einen neuen und spannenden Ansatz
dar, bei dem wir als Gruppe unseren Sinn des HoOrens in-
tensiv eingesetzt haben. Besonders interessant war es, auf
Grundlage der Gerausche zu planen, die uns letztlich zu un-
serer Ildee gefuhrt haben. Auch die partizipative Herange-
hensweise zeigte uns, wie viele Erkenntnisse gewonnen
werden konnen, wenn diese in die Planung einbezogen und
bewusst aufgenommen werden."

Gruppe 3

“Durch ,Sensual Planning” haben wir gelernt, das die
Fokussierung auf den HOrsinn deutlich macht, wie pra-
gend Klang fir Atmosphare, Wohlbefinden und Identifika-
tion eines Quartiers ist und wie wichtig die Beteiligung der
Bewohner:innen dabei ist. Gleichzeitig begrenzen subjek-
tive Wahrnehmungen und der hohe Erhebungsaufwand die
Methode, die jedoch als Erganzung zur klassischen Planung
groBes Potenzial bietet.”

Gruppe 4

“Das Projekt zeigte uns, wie Stadtraume Uber den HOrsinn
und andere Wahrnehmungen sowie im Austausch mit den
Menschen vor Ort erlebt und geplant werden kénnen —
statt ausschlieBlich visuell oder datenbasiert. Klange pra-
gen dabei maBgeblich Atmosphare, Identitat und Aufen-
thaltsqualitat und konnen gezielt als gestalterische
Ressource genutzt werden. Gleichzeitig wird die Anwend-
ung durch subjektive Wahrnehmungen, situative Einflusse
und die begrenzte Planbarkeit von Sound erschwert.”
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