HOCHSCHULE klimakompetent
FUR TECHNIK res"'etntt
STUTTGART  Verne?

ARI/ VR
ENGINEERING

Bachelor




AUF EINEN B8LICK
Regelstudienzeit

7 Semester

Studienbeginn

Sommer- und Wintersemester
Bewerbungsschluss

15.01. Sommersemester

15.07. Wintersemester
Abschluss

Bachelor of Science (B.Sc.)

VORAUSSETZUNGEN

- Allgemeine oder fach-
gebundene Hochschulreife

- Fachhochschulreife

- Gleichwertige ausldndische
Bildungsabschliisse

TaTIGKEITSFELDER

- AR/VR Solution Architect

- Software Developer

- Spezialistiin in
Anwenderunternehmen

WEITERFUHRENDE
MASTER AN DER HFT
- Digitale Prozesse

und Technologien
- Software Technology

DIE HOCHSCHULE

- Starker Praxisbezug,
Kooperationen

- Innovative Lernformen
in kleinen Einheiten

- Zentrale Lage

KONTAKT
Hochschule fir
Technik Stuttgart
SchellingstraBe 24
70174 Stuttgart

T +49 711 8926 2526
arvr@hft-stuttgart.de

@hft_stuttgart

STUDIENGANG

Das Studium vermittelt, auf-
bauend auf fundierten ma-
thematisch-technischen
Grundlagen und Soft Skills, ein
tiefgreifendes Verst&ndnis fiir
die Entwicklung von Augmen-
ted Reality (AR)- und Virtual
Reality (VR)-Technologien. Der
Schwerpunkt liegt dabei auf
dem Engineering komplexer
Systeme fiir AR- und VR-An-
wendungen in Unternehmen
mit industriellem Schwerpunkt.
Das umfangreiche Wahlpflicht-
modul-Angebot deckt wesent-
liche Anwendungsbereiche ab.

STUDIENRBLAUF

1. und 2. Semester

- Informatik, Mathematik, BWL

- Sensorik

- 3D-Visualisierung

- Programmierung

3.und 4. Semester

- AR-/VR-Entwicklungs-
und Authoringsysteme

- Rdumliche Daten und
Datenbanksysteme

- Software Engineering

- AR/VR-UX-Design

- Gruppenprojekt XR

5. Semester

- Betreutes Praktisches
Studienprojekt

- Projektmanagement

6.und 7. Semester

- Industrie 4.0, Geoinformation,
Wirtschaftsinformatik

- Fallstudie AR-/VR-GroBprojekt

- Interdisziplindres Projekt

- Bachelorarbeit




